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Economie « Le jeu de l’île » 
 

Atelier 
Approfondissement 

Organisation : ED 215 B2M 

Durée : 1,5 jours Contact email : edoctb2m@ccr.jussieu.fr  
1 sessions/ an 10 places/session Recommandé en  1re  2e  3e année 

 
Objectifs 

 
 
 

 

l'économie d'autarcie, d'échanges, de troc 
l'introduction de la monnaie et de la banque, de l'Etat, de la Bourse, de l'entreprise et du 
salariat 
les notions de marché, de consommation finale, de consommation intermédiaire, de produit 
net, de coût de production, d'investissement, de financement. 

 
 

Contenu et méthode 
 
Le jeu de l’île a pour objectif la découverte et l’acquisition des mécanismes fondamentaux et du 
vocabulaire économique au moyen d’un jeu d’initiation, le « jeu de l’île », décomposé en une vingtaine 
de séquences. Les participants y tiennent les rôles de producteurs, de consommateurs, 
d'entrepreneurs et de financiers.  
Seront abordés successivement au cours du jeu : l'économie d'autarcie, d'échanges, de troc; 
l'introduction de la monnaie et de la banque, de l'Etat, de la Bourse, de l'entreprise et du salariat.  
Seront saisies les notions de marché, de consommation finale, de consommation intermédiaire, de 
produit net, de coût de production, d'investissement, de financement. 
 

 
Responsable pédagogique / Formateurs 

 
A. Piffeteau, A. Corcos, A. Rebeyrol 

 
Pré-requis éventuels 

 
Pour en savoir plus (calendrier, places disponibles, etc.) : http://b2m.ed.univ-paris7.fr/  
 

Date de mise à jour de la fiche (mois/année) : septembre 2006 
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